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Alternativas. Ejemplo 1:

X = input()
if x == "auto":
print("Escribiste",x)

Alternativas. Ejemplo 2:

X = int(input())
if x > 0:

print("Nro positivo")
elif x < O:

print("Nro negativo")
else:

print("Cero")

While. Ejemplo 1:

i = 10

while 1 > 0:
print("T -",1)
i = 1-1

print("Despegue!")

While. Ejemplo 2:

x = "gqM"

while x == "si":
print("En el while.")
print("Continuar?(si)")
x = input()
print()

print("Salimos.™")

While. Ejemplo 3:

suma = 0
seguir = True
while seguir:
x = input()
-i-F X == llll:
seguir =
else:
suma =
float(x)
print("Suma:", suma)

False

sSuma +

For-range. Ejemplo 1:

for i in range(15):
print("Iteracion",q)

For-range. Ejemplo 2:

for i in range(10):
print("T =", 10-1)
print("Despegue!")

For-range. Ejemplo 3:

print("Escriba un nro'")

nro = int(input())

dvs = 0

for i in range(2,nro):

if nro%i ==

print(i,"es divisor")
dvs = dvs + 1

print("el numero", nro,
"tiene",dvs,divisores)
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 Clase anterior
- Ejercicio: “x es menora y”
- Ejercicio: piedra-papel-tijeras

« Estaclase
- Objetivo 1: if-elif-else depende de booleanos
— Objetivo 2: conocer las operaciones booleanas
- Ejemplo: piedra-papel-tijeras con booleanos
- Objetivo 3: operaciones aritméticas (postergadas)

* Practica control
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Escriba un programa de Python que

e Solicite dos numeros

e Imprima en pantalla si es que son iguales
— Debe decir: ambos numeros son iguales

 Sino soniguales, que imprima algo como
- 1/ esmayora 10
- (pero con los numeros ingresados)
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Resuelto en clases

Escriba un programa para el juego de piedra-papel-tijera, tal que:

* Pregunte la opcion del jugador1 y luego la opcion del jugador?
— Que el programa solicite textos
- El usuario debe escribir piedra, papel o tijera

* Luego el programa debe escribir en pantalla qué jugador resulté
ganador o bien si la conclusion fue de empate
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1 j1 = dnput()

2 j2 = dinput()

3 {%if’jl == "piedra":

4 [ if j2 == "piedra":

5 ¢ print("empate")
6 elif j2 == "papel":

7T r print("j2 gana"
8 [% else:

9 print("jl gana"
10 {%elif jl1 == "papel":

11 if j2 == "piedra":

12 print("jl gana"
13 elif j2 == "papel":

14 print("empate")
15 [% else:

16 print("j2 gana"
17 else

18 # caso Jj1 == "tijera"

Piedra-papel-tijera

Termine de desarrollar este
cddigo

« Falta caso |1 dice tijera, que se
aborda tal como los demas

| eccion: se puede usar if-elif-
else dentro de blogues

indentados
- Hay segundo nivel de
indentacion
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j1 = dnput()
j2 = dnput()
[Eif’jl == "piedra" and j2 == "piedra":
print("empate")
[Eelif jl == "piedra" and j2 == "papel'":
print("j2 gana"
[Eelif jl == "piedra" and j2 == "tijera":
print("jl1 gana"
[Eelif jl == "papel" and j2 == "piedra":
print("jl1 gana"
[Eelif j1 == "papel" and j2 == "papel":
print("empate")
[Eelif jl == "papel" and j2 == "tijera':
print('"j2 gana"
elif j1 == "tijera" and j2 == "papel':
...

Piedra-papel-tijera

 Termine de desarrollar
este codigo

* Ahora usamos la
operacion logica and
para combinar
comparaciones
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p q p or g P q p and q p not p
False | False | False False | False | False False | True
False | True True False | True False True | False
True | False | True True | False | False
True | True True True | True True
p = True # es True
g = (-10 > 5.5) # evalua a False
print( p or q ) # dimprime True
print( p and q ) # imprime False
print( (p or q) and (not q) ) # dmprime True
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« Permiten ver si dos valores son iguales, distintos o tienen algun
orden (mayor que, menor que, etc)

 Su prioridad es mayor a la logica (and, or, not)

 Su prioridad es menor a la aritmética (+,

x = 10

print( x == 10 ) # dimprime
print( x != 10 ) # dimprime
print( x > 11 ) # dimprime
print( x <= 12 ) # dmprime
Print( 5 < x < 20 ) # imprime

True;
False;
False;
True;
True

LE )

== chequea 1igualdad

!= chequea desigualdad
> es mayor que

<= es menor o igual que
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» Operaciones tipicas (suma +,

resta -, multiplicacion ¥) priant( 10 + 7 )  # fdmprime 17
' print( 5 - 9.9 ) # imprime -4.9
 Divisiones (estandar ", print( 8.1 * 3 ) # imprime 24.3
entera //, resto 0/0) print( 10 / 3 ) # 3.3333333...
o, , . , print( 10 / 5 ) # 2.0
* Potenciacion (e. 10**4) tiene | 5nt( 34x4 ) .
la prioridad mas alta, luego print( 81*x.5 ) # 9.0
sigue la multiplicaciony

print( 13 // 4 ) # 3
e Sumay restatienen prioridad  print( 13 % 4 ) # 1
minima # es resto de divisidén entera
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print("ingrese un numero entero")
a = int( dinput() )

print( a%2 == 0 )

print( (a%2 == 0) == True )

« ;Es cierto que este programa imprime siempre o mismo?
» ;Por gué funciona asi?
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Piedra-papel-tijera
j1 = input() « ;Cuando gana J17?
J2 = input() « Complete la linea

jl_gana = ...
jl_gana = ...

if j1 == j2:
print("empate")
elif jl_gana:
print("jl gana")
else:

print("j2 gana")
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